Podstawy projektowania systemow
komputerowych

Diagramy sekwencji

Widok logiczny

fizyczny konstrukcji

» Uzywany do modelowania czg¢sci systemu oraz
sposobow, w jaki one ze soba wspotdzialaja.
» Ten widok zazwyczaj tworza diagramy:
— Klas,
— Obiektow,
— Maszyny stanowej,
— Interakeji:
* Sekwencji,
» Komunikacji,
¢ Czasowe,
* Przegladowe diagramy interakcji. 2




Diagramy interakcji

UML zawiera cztery rodzaje diagramoéw interakcji modelujace interakcje
zachodzace w czasie dziatania systemu pomigdzy jego czg$ciami (obiektami),
ktore to czgsci wechodza w sktad widoku logicznego modelu:

= Diagramy sekwencji — opisujacymi interakcje pomigdzy czg¢sciami
systemu w postaci sekwencji komunikatow wymienianych migdzy nimi

=Diagramy komunikacji — specyfikujace strukturalne zwiazki pomigdzy
bioracymi udzial w interakcji czgsciami oraz wymiang komunikatow
pomigdzy tymi instancjami

=Diagramy czasowe — reprezentuja na osi czasu zmiany dopuszczalnych
stanow, jakie moze przyjmowac uczestnik w interakcji

=Przegladowe diagramy interakcji — udostepniaja wysokiego poziomu
widok wzajemnej wspolpracy kilku interakcji wykorzystywanych w celu
implementacji pewnej czg$ci systemu, na przyklad danego przypadku
uzycia.

Diagramy sekwencji
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Osérpdek
sterewania

Komunikaty synchroniczne — oznaczaja przekazanie sterowania do odbiorcy.

W momencie przestania tego komunikatu aktualny przeptyw sterowania nadawcy ulega
przerwaniu. Jest on wznawiany dopiero po wykonaniu przez odbiorcg operacji inicjowane;j
przez ten komunikat.




Ilustracja przekazywania sterowania

KOMUNIKAT (sygnat) — nalezy traktowa¢ jako zdarzenie przekazywane od
nadawcy w celu wymuszenia u odbiorcy wykonania pewnej czynnosci.
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KOMUNIKAT ZWROTNY — wskazuje nd
powrot sterowaniq do instancji
klasyfikatora po wykonaniu komunikatu

synchronicznego (nie obligatoryjny).

Nakladanie ograniczen na przeplyw czasu (1)

Gloéwna przewaga diagraméw sekwencji nad diagramami komunikacji
przejawia si¢ w ich zdolno$ci do graficznego prezentowania przeplywu
czasu, a nawet do podawania ograniczen czasowych, czy tez skali czasowe;.
Taka mozliwo$¢ moze mie¢ duze znaczenie dla opisu systemoOw czasu

rzeczywistego.
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Komunikaty asynchroniczne — nie
powoduja przerwania aktualnego
przeptywu sterowania nadawcy.
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Nakladanie ograniczen na przeplyw czasu (2)

Pracownik bibliot eki

1: PozyczTytul ()

A

CzyDostepry < 1sek}

i
4 Zaznacz%poajczenieo
l

|
|
|
|
|
|
2 CzyMoznaP ozyczycl) I
|
|
|
|
|
|

3: CzyDostepnal)

Sygnatury komunikatow

Atrybut = nazwa_sygnalu_lub_komunikatu
(argumenty) : typ_zwracany

np. myVar = doSomeething(num:Number):ReturnClass —

Komunikat nosi nazwe doSomething, przyjmuje jeden
argument klasy Number oraz zwraca obiekt klasy
ReturnClass, ktory jest nastepnie przypisywany do
atrybutu myVar nadawcy.




Tworzenie, usuwanie obiektow

Tworzenie obiektu

Klien!

t / b:Bambanych

3: Wpisz()

4: Wpisz(b) |

5 Zatwierdzono

6 <<destroy>>

Projekt musi specyfikowaé, kto jest odpowiedzialny za usuwanie
obiektow, aby zapobiec tzw. “wyciekaniu pamigci”.

Niektore jezyki, takie jak np.Java czy SmallTalk, posiadaja
wbudowane mechanizmy zbierania nieuzytkow (garbage collectors).
Z grubsza, polega to na usuwaniu (w jakim$§ czasie) wszystkich
obiektéw, do ktérych nie ma zadnych referencji w systemie.

Samowywolanie
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Fragmenty wyodr¢bnione

Fragment wyodrgbniony jest to logicznie spojny obszar
interakcji, czg$¢ diagramu sekwencji charakteryzujaca si¢
specyficznymi  wiasciwosciami okreslonymi przez operator
interakcji.

Stosowanie fragmentéw wyodrgbnionych umozliwia bardziej
precyzyjne zobrazowanie istoty interakcji, co jest szczegolnie
wazne w przypadku systemOw czasu rzeczywistego oraz
wspomagajacych  skomplikowane  procesy  biznesowe.
Specyfika fragmentu wyodrebnionego jest $cisle uzalezniona
od charakteryzujacego go operatora interakcji (ang.
interaction operator).

Operator interakcji stanowi sprecyzowanie funkcjonalnosci
realizowanej przez fragment wyodrgbniony.

Fragmenty wyodr¢bnione

Fragment wyodrgbniony wystgpuje w formie obramowanej z
wyszczegolnieniem na glowka. W naglowku obligatoryjnie umieszczony jest
operator charakteryzujacy specyfik¢ danego fragmentu wyodrgbnionego
wraz z ewentualnymi parametrami, zapisany w nastgpujacej konwencji:
<operator-interakcji> [<parametry>].
Mamy nastgpujace operatory interakcji:

alt — alternatywa,

opt — opcja,

break — przerwanie,

loop — iteracja,

neg — funkcjonalno$¢ nieprawidtowa,

par — wspotbieznose,

critical — obszar krytyczny,

assert — formuta,

consider — istotnos$¢,

ignore — nieistotnosc,

stricte — $ciste uporzadkowanie,

seq — stabe uporzadkowanie.
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Oznacza mozliwos¢ wyboru jednego i tylko jednego sposrod wszystkich operandow
danego fragmentu wyodrgbnionego. Wybér jest dokonywany na podstawie
warunku przypisanego do operandu.

Przypomina instrukcje if{...) else w kodzie programu.

Opcja - opt
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Interakcje zawarte w tego rodzaju fragmencie zostana wykonane jedynie w
przypadku, gdy warunek bgdzie mie¢ wartos¢ logiczna prawda.

Przypomina prosta instrukcjg if{...).




Iteracja - loop
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Oznacza powtarzanie operandu okreslong ilo§¢ razy. Dolna i gorna liczba iteracji moze by¢
wskazana w formie parametru, jak ponize;j:

loop ["(" <minint>["," <maxint>] ")"]

Parametr minint jest nieujemna liczba catkowita, natomiast maxint — liczba catkowita
wigksza od minint. W przypadku wyspecyfikowania tylko jednego parametru pgtla zostanie
wykonana wskazana ilo$¢ razy. Pominigcie parametrow jest domyslnie traktowane jako
wykonanie petli od zera do nieskonczonosci. Jest rowniez mozliwo$¢ podania warunku — w tej
sytuacji interakcje beda powtarzane dopoty warunek bedzie mie¢ warto§é prawda.

Wspolbieznos¢ - par
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Wskazuje na rownolegle wykonywanie wszystkich operandow danego fragmentu
wyodrgbnionego.




Tworzenie diagramow sekwencji

» Kazdy diagram sekwencji obrazuje jedna interakcje.

— Interakcja moze by¢ zwiazana z jednym przypadkiem
uzycia.

— Jesli wige dla projektu ,,sklep internetowy” mamy trzy
przypadki uzycia: zakup, zwrot, dostawa towaru, to nalezy
sporzadzi¢ trzy diagramy sekwencji.

— Diagramy te beda pokazywac interakcje zachodzace
pomigdzy obiektami w systemie, gdy bedzie dokonywany:

» Zakup,
e Zwrot,

¢ Dostawa towaru.




